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Abstract 
Artificial Intelligence (AI) and Machine Learning (ML) technologies are poised to transform the education sector. These 

technologies have already enhanced industries ranging from retail to manufacturing. The impact of the Coronavirus pandemic has 
accelerated the shift toward online classrooms, both during and after the crisis. With the rise of remote teacher-student interaction 
and remote curriculum testing, AI-powered tools have become more critical than ever for both educators and students. 

 AI-powered intelligent tutoring systems—specifically AI software designed to interact with students—are utilized to 
boost student engagement in their studies, while machine learning algorithms facilitate the analysis of student data. 
Collectively, these elements offer exceptional opportunities to enhance student learning outcomes. Artificial 
Intelligence (AI) and Machine Learning (ML) technologies not only assist educators but also benefit numerous other 
facets of the educational landscape. This paper highlights some of the most intriguing real-world applications of AI 
and ML, explaining the methodologies behind their implementation. Subsequently, it details how these technologies 
can effectively improve student learning experiences and enhance the overall efficiency of educational systems. 
 

 Furthermore, this research paper discusses the significant challenges that educators and researchers encounter when 
deploying these technologies within the education sector. Finally, the paper concludes by examining the pivotal roles 
that AI and ML are poised to play in the post-pandemic educational landscape, arguing that these technologies will 
serve as a powerful driving force and a promising catalyst for the expanded integration of AI and ML applications in 
education in the years to come. 
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ஆᾼᾫᾲ ᾆᾞᾰகΆ 
ெசயιைக ᾒᾶணறிᾫ (AI) மιᾠΆ இயᾸதிர கιற᾿ (ML) ெதாழி᾿ᾒ᾵பᾱக῀ க᾿விᾷ ᾐைறைய மாιᾠவதιᾁ 

தயாராக உ῀ளன. இᾸத ெதாழி᾿ᾒ᾵பΆ ஏιகனேவ சி᾿லைற விιபைனயி᾿ இᾞᾸᾐ உιபᾷதி வைர ெதாழி᾿கைள 
ேமΆபᾌᾷதிᾜ῀ளᾐ. ெகாேரானா ைவரῄ ெதாιᾠேநாᾼ பாதிᾺபிᾹ ேபாᾐΆ பாதிᾺபிιᾁ பிᾹᾗΆ ஆᾹைலᾹ 

வᾁᾺபைறகᾦᾰᾁ மாιறᾷைத ᾐாிதᾺபᾌᾷதிᾜ῀ளᾐ. ெதாைலநிைல ஆசிாிய᾽-மாணவ᾽ ெதாட᾽ᾗ மιᾠΆ 

ெதாைலநிைல பாடᾷதி᾵ட ேசாதைன, AI-இயᾱᾁΆ கᾞவிக῀ ஆசிாிய᾽கᾦᾰᾁΆ மாணவ᾽கᾦᾰᾁΆ ᾙᾹைப விட 
மிகᾫΆ ᾙᾰகியமானதாகிᾜ῀ளᾐ. 

 AI-இயᾱᾁΆ அறிவா᾽Ᾰத பயிιசி அைமᾺᾗக῀, AI ெமᾹெபாᾞ῀ மாணவ᾽களிᾹ பᾊᾺபி᾿ ஈᾌபா᾵ைட 

அதிகாிᾰக மாணவ᾽கᾦடᾹ ெதாட᾽ᾗ ெகா῀ள பயᾹபᾌகிறᾐ, ேமᾤΆ இயᾸதிர கιற᾿ வழிᾙைறக῀ மாணவ᾽ 
தரைவ பᾁᾺபாᾼᾫ ெசᾼய உதᾫகிறᾐ. இைவ அைனᾷᾐΆ ேச᾽Ᾰᾐ மாணவ᾽களிᾹ கιறைல 
ேமΆபᾌᾷᾐவதιகான சிறᾸத வாᾼᾺᾗகைள வழᾱᾁகிᾹறன. ெசயιைக ᾒᾶணறிᾫ (AI), மιᾠΆ இயᾸதிர 

கιற᾿ (ML) ெதாழி᾿ᾒ᾵பᾱக῀ ஆசிாிய᾽கᾦᾰᾁΆ உதᾫவேதாᾌ, க᾿வியிᾹ பல அΆசᾱகᾦᾰᾁΆ 

உதᾫகிᾹறᾐ. ᾒᾶணறிᾫ (AI) மιᾠΆ ெமஷிᾹ ேல᾽னிᾱகிᾹ (ML) மிகᾫΆ ᾆவாரசியமான நிஜ-உலகᾺ 

பயᾹபாᾌகளி᾿ சிலவιைற எᾌᾷᾐைரᾷᾐ, அவιைறᾲ ெசய᾿பᾌᾷᾐΆ ᾙைறைய விளᾰᾁகிறᾐ. பிᾹன᾽ அைவ 
மாணவ᾽களிᾹ கιறைலᾜΆ க᾿வி ᾙைறகளிᾹ ெசய᾿திறைனᾜΆ எῂவாᾠ ேமΆபᾌᾷதலாΆ எᾹபைத 
விவாிᾰகிᾹறᾐ.  
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 க᾿விᾷ ᾐைறயி᾿ இᾸதᾷ ெதாழி᾿ᾒ᾵பᾱகைளᾺ பயᾹபᾌᾷᾐΆேபாᾐ க᾿வியாள᾽க῀ மιᾠΆ 
ஆராᾼᾲசியாள᾽க῀ எதி᾽ெகா῀ᾦΆ ᾙᾰகியமான சவா᾿கைளᾺ பιறிᾜΆ இᾸத ஆᾜᾫᾰக᾵ᾌைர 
விவாதிᾰகிᾹறᾐ. இᾠதியாக, ெதாιᾠேநாᾼᾰᾁᾺ பிᾸைதய க᾿வி உலகி᾿ ᾒᾶணறிᾫ  (AI) மιᾠΆ இயᾸதிர 

கιற᾿ (ML) வகிᾰகᾰᾂᾊய பாᾷதிரᾱக῀ மιᾠΆ எதி᾽காலᾷதி᾿ க᾿வியி᾿ இᾹᾔΆ ᾂᾌதலான ᾒᾶணறிᾫ AI 
மιᾠΆ இயᾸதிர கιற᾿ பயᾹபாᾌகᾦᾰᾁ ᾁறிᾺபிடᾷதᾰக உᾸᾐ சᾰதியாக மιᾠΆ நΆபிᾰைகᾰᾁாிய 
ெதாழி᾿ᾒ᾵பமாக இᾞᾰᾁΆ எᾹᾔΆ விவாதᾷேதாᾌ இᾸத ஆᾜᾫᾰக᾵ᾌைர ᾙᾊவைடகிறᾐ.  

ᾁறிᾲெசாιக῀: ெசயιைக ᾒᾶணறிᾫ, இயᾸதிர கιற᾿, க᾿வி தரᾫ வளᾱக῀, தரᾫ பᾁᾺபாᾼᾫ மιᾠΆ அறிவா᾽Ᾰத 

பயிιசி அைமᾺᾗக῀. 

 
ᾙᾹᾔைர 

ெதாழி᾿ᾒ᾵பΆ க᾿வி உ᾵பட நΆ வா῁விᾹ 
ஒῂெவாᾞ அΆசᾷைதᾜΆ மாιறி வᾞகிறᾐ. AI 

அᾊᾺபைடயிலான க᾿விᾷ ெதாழி᾿ᾒ᾵பᾱக῀, 
பயᾹபாᾌக῀ மιᾠΆ தளᾱக῀ க᾿வி உலகி᾿ ஆதிᾰகΆ 
ெசᾤᾷᾐகிᾹறன. இயᾸதிர கιற᾿ க᾿வியி᾿ 
பிரதானமாகிவி᾵டᾐ. இᾸத ெதாழி᾿ᾒ᾵பᾱக῀ மிகᾫΆ 
பிரதானமாகி வᾞகிᾹறன. ெதாழி᾿ᾒ᾵ப ᾷதிᾹ 
பயᾹபாᾌக῀ பாடᾺᾗᾷதகᾱக῀ மιᾠΆ மதிᾺᾖ᾵ᾌ 
தீ᾽ᾫக῀ வᾊவி᾿ ெதளிவாக உ῀ளன. சாியான 
பயᾹபாᾌகᾦடᾹ, க᾿விᾷ ெதாழி᾿ᾒ᾵பᾱக῀ 

கιறைல ேமΆபᾌᾷதலாΆ. ஒᾞ உதாரணΆ AI-இயᾱᾁΆ 
ெமாழிெபய᾽ᾺைபᾺ பயᾹபᾌᾷதலாΆ. இᾷதைகய 
வள᾽ᾲசிக῀ ப᾿ேவᾠ பிᾹனணிகைளᾰ ெகாᾶட 
மாணவ᾽க῀ விாிᾫைரகளி᾿ பᾱேகιக ெபாிᾐΆ 
உதᾫகிᾹறன. 

ெசயιைக ᾒᾶணறிᾫ அ᾿லᾐ ெசயιைக 
அறிதிறᾹ (Artificial intelligence) (AI) மனிதᾔᾰᾁ 
இயᾸதிரᾷதிιᾁΆ இைடயி᾿ காணᾺபᾌΆ ேவᾠபாᾌ 
எᾹனெவᾹறா᾿ பைடᾺபாᾰக திறᾹ ஆᾁΆ. இᾸத 
பைடᾺபாᾰக திறᾹ இயᾸதிரᾱக῀ ᾚலᾙΆ 
சாᾷதியᾺபᾌமானா᾿ அᾐேவ ெசயιைக ᾒᾶணறிᾫ 
என அைழᾰகᾺபᾌகிறᾐ. 

 கணினி அறிவிகயᾢᾹ பரᾸத கிைளயாக ெசயιைக 
ᾒᾶணறிᾫ காணᾺபᾌகிறᾐ. ெபாᾐவாக மனித 
ᾒᾶணறிᾫ ேதைவᾺபᾌΆ பணிகைளᾲ ெசᾼᾜΆ திறᾹ 
ெகாᾶட இயᾸதிரᾱகைள உᾞவாᾰக ெசயιைக 
ᾒᾶணறிவிᾹ பᾱᾁ ெபᾞமளவி᾿ ேதைவᾺபᾌகிறᾐ.  
இᾲ ெசயιைக ᾒᾶணறிᾫ தி᾵டமிட᾿, சிᾸதிᾷத᾿, 
எᾶணᾱகைள கιᾠᾰ ெகா῀ᾦத᾿ என ப᾿ேவᾠ 
ᾒᾶணறிᾫ திறᾱகைள உ῀ளடᾰகிᾜ῀ளᾐ.  

 ᾒᾶணறிᾫᾺ பயᾹபாᾌகளி᾿ ேமΆப᾵ட 
வைலᾷ ேதᾌெபாறிக῀ (எ.கா. ᾂᾁ῀ 

ேதட᾿)  பாிᾸᾐைர அைமᾺᾗக῀, 
(ᾝᾊᾝᾺ, அேமசாᾹ, ெந᾵பிளிᾰᾆ) மனித ேபᾲைசᾺ 

ᾗாிᾸᾐெகா῀வᾐ(சிாி, அெலᾰசா ேபாᾹறைவ), தா

ேனா᾵ᾊᾲ சீᾞᾸᾐக῀, (எ.கா, ேவேமா ᾁᾨம  

ஊ᾽திக῀), ெபாᾐ அறிதிறᾹ உᾞவாᾰᾁΆ 

ஆᾰகᾰ கᾞவிக῀ (அர᾵ைட (Chat) 

GPT, ெசயιைக அறிதிறᾹ கைல), உய᾽நிைல 
ஆ᾵ட ᾒ᾵ப விைளயா᾵ᾌகளி᾿ ேபா᾵ᾊயிட᾿ 
(சᾐரᾱகΆ , Go) ேபாᾹறைவ உ῀ளடᾱᾁΆ. 

 ஜாᾹ ெமᾰகா᾽ᾷதி இᾸத ᾐைறயி᾿ மிகᾫΆ 
ெச᾿வாᾰᾁ மிᾰகவ᾽களி᾿ ஒᾞவ᾽. கΆᾺᾝ᾵ட᾽ 
சயிᾹῄ மιᾠΆ AI ஆகியவιறி᾿ அவரᾐ 
அιᾗதமான பணியிᾹ காரணமாக அவ᾽ 
"ெசயιைக ᾒᾶணறிவிᾹ தᾸைத" எᾹᾠ 

அைழᾰகᾺபᾌகிறா᾽. ெமᾰகா᾽ᾷதி 1950 களி᾿ 

"ெசயιைக ᾒᾶணறிᾫ" எᾹற வா᾽ᾷைதைய 

உᾞவாᾰகினா᾽. 

 
இயᾸதிர கιற᾿ 

இயᾸதிர கιற᾿ எᾹபᾐ AI இᾹ ஒᾞ கிைள 

ஆᾁΆ. இᾐ தரᾫகளிᾢᾞᾸᾐ கιᾠᾰ ெகா῀ᾦΆ கணினி 
அைமᾺᾗகைள உᾞவாᾰᾁவதி᾿ கவனΆ 
ெசᾤᾷᾐகிறᾐ. ML ᾒ᾵பᾱகளிᾹ ெமᾹெபாᾞ῀ 
பயᾹபாᾌக῀ காலᾺேபாᾰகி᾿ அவιறிᾹ 
ெசய᾿திறைன ேமΆபᾌᾷத உதᾫகிறᾐ. 

 இயᾸதிர கιற᾿ பல ெதாழி᾿களி᾿ பரவலாகᾺ 
பயᾹபᾌᾷதᾺபᾌகிறᾐ. எᾌᾷᾐᾰகா᾵டாக, ஈ-காம᾽ῄ, 
சᾚக ஊடகᾱக῀ மιᾠΆ ெசᾼதி நிᾠவனᾱக῀ 
வாᾊᾰைகயாளாிᾹ கடᾸதகால ெசய᾿பாᾌகளிᾹ 
விவரᾱக῀ அᾊᾺபைடயி᾿ உ῀ளடᾰகᾷைத பாிᾸᾐைரᾰக  ML 

ᾒ᾵பᾱக῀ இயᾸதிரᾱகைளᾺ பயᾹபᾌᾷᾐகிᾹறன. 

க᾿வியி᾿ ெசயιைக ᾒᾶணறிᾫ )AI) மιᾠΆ இயᾸதிர 

கιற᾿ (ML) இᾹ பாᾷதிரᾱக῀ 
க᾿வியி᾿ ெதாழி᾿ᾒ᾵பᾷதிᾹ உலகளாவிய 

தᾷெதᾌᾺᾗ நாΆ கιபிᾰᾁΆ மιᾠΆ கιᾁΆ ᾙைறைய 
மாιᾠகிறᾐ. ெசயιைக ᾒᾶணறிᾫ எᾹபᾐ ப᾿ேவᾠ 
கιற᾿ ᾁᾨᾰக῀, ஆசிாிய᾽க῀ மιᾠΆ ஆசிாிய᾽களிᾹ 
அᾔபவᾷைதᾷ தனிᾺபயனாᾰᾁவதιகான 
சீ᾽ᾁைலᾰᾁΆ ᾒ᾵பᾱகளி᾿ ஒᾹறாᾁΆ. 
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க᾿விையᾷ தனிᾺபயனாᾰᾁᾱக῀ 
ெசயιைக ᾒᾶணறிᾫ ஒᾞ மாணவ᾽ எᾹன 

ெசᾼகிறா᾽ எᾹபைதᾰ கᾶடறிய உதᾫகிறᾐ. 
ஒῂெவாᾞ கιபவᾞᾰᾁΆ அறிᾫ இைடெவளிகைளᾰ 
கᾞᾷதி᾿ ெகாᾶᾌ தனிᾺபயனாᾰகᾺப᾵ட பᾊᾺᾗ 
அ᾵டவைணைய உᾞவாᾰᾁகிறᾐ. இᾸத வழியி᾿, AI 

மιᾠΆ ML மாணவ᾽களிᾹ ᾁறிᾺபி᾵ட ேதைவகᾦᾰᾁ 

ஏιப பᾊᾺபைதᾷ ேமΆபᾌᾷᾐகிறᾐ. அவ᾽களிᾹ 

ெசய᾿திறைன அதிகாிᾰகிறᾐ. அைதᾲ ெசᾼய, பல 

நிᾠவனᾱக῀ அறிᾫ விᾶெவளிᾰ ேகா᾵பா᾵ᾊᾹ ᾚலΆ 

க᾿வி ஆᾜதΆ ஏᾸதிய, அறிᾫ இைடெவளிகைள 

வைரயᾠᾰகᾫΆ, பிரதிநிதிᾷᾐவᾺ பᾌᾷதᾫΆ, 
ஒᾞவᾞᾰெகாᾞவ᾽ அறிவிய᾿ கᾞᾷᾐகளிᾹ சிᾰகலான 
தᾹைமையᾰ கᾞᾷதி᾿ ெகாᾶᾌ ஒᾞவ᾽ 
மιெறாᾞவாிᾹ கιறைலᾷ ᾑᾶᾌதலாக அ᾿லᾐ 
அᾊᾺபைடயாக மாறலாΆ.  
ῄமா᾽᾵ உ῀ளடᾰக῀ 

 ᾊஜி᾵ட᾿ பாடᾱக῀: தனிᾺபயனாᾰக 

விᾞᾺபᾱக῀, ᾊஜி᾵ட᾿ பாடᾺᾗᾷதகᾱக῀, 

ஆᾼᾫ வழிகா᾵ᾊக῀, கᾊ அளᾫ பாடᾱக῀ 
மιᾠΆ பலவιைறᾰ ெகாᾶட ᾊஜி᾵ட᾿ 
கιற᾿ இைடᾙகᾱக῀ AI இᾹ உதவிᾜடᾹ 
உᾞவாᾰகᾺபடலாΆ. 

 தகவ᾿ கா᾵சிᾺபᾌᾷத᾿: கா᾵சிᾺபᾌᾷத᾿, 

உᾞவகᾺபᾌᾷᾐத᾿, இைணய 
அᾊᾺபைடயிலான ஆᾼᾫ ᾇழ᾿க῀ 
ேபாᾹற தகவ᾿கைள உணᾞΆ ᾗதிய 
வழிக῀ AI ஆ᾿ இயᾰகᾺபᾌΆ. 

 கιற᾿ உ῀ளடᾰக ᾗᾐᾺபிᾺᾗக῀: தவிர, AI 
ஆனᾐ பாடᾱகளிᾹ உ῀ளடᾰகᾷைத 
உᾞவாᾰகᾫΆ ᾗᾐᾺபிᾰகᾫΆ உதᾫகிறᾐ, 
தகவைல ᾗᾐᾺபிᾷத நிைலயி᾿ 
ைவᾷதிᾞᾰகிறᾐ மιᾠΆ ெவῂேவᾠ கιற᾿ 
வைளᾫகᾦᾰᾁ தனிᾺபயனாᾰᾁகிறᾐ. 

டாῄᾰ ஆ᾵ேடாேமஷனி᾿ பᾱகளிᾰகᾫΆ 
நி᾽வாகᾺ பணிகைள எளிைமᾺபᾌᾷᾐத᾿, 

தரᾺபᾌᾷᾐத᾿, மதிᾺᾖᾌ ெசᾼத᾿ மιᾠΆ 
மாணவ᾽கᾦᾰᾁᾺ பதிலளிᾺபᾐ ேபாᾹறைவ 
ேநரᾷைதᾲ ெசலவழிᾰᾁΆ ெசயலாᾁΆ. இᾐ AI ஐᾺ 
பயᾹபᾌᾷதி ஆசிாியரா᾿ ேமΆபᾌᾷதᾺபடலாΆ. 
உᾱக῀ தιேபாைதய மιᾠΆ கடᾸத கால ெசᾼதிகளிᾹ 
ேமேலா᾵டΆ மιᾠΆ வணிக ெசாιகளᾴசியΆ 
அᾷதியாவசியᾱகளிᾹ அᾊᾺபைடயி᾿ நீᾱக῀ 
உᾞவாᾰᾁΆ ெசᾼதிகளி᾿ Gmail வழᾱᾁΆ ᾁறிᾺᾗக῀ 

உᾱகᾦᾰᾁ நிைனவிᾞᾰகிறதா? எᾸதெவாᾞ கιற᾿  

ேமலாᾶைம அைமᾺᾗ அ᾿லᾐ கιற᾿ தளᾷதிᾤΆ 
இᾐேபாᾹற ஒᾞ விᾞᾺபᾷைதᾰ ெகாᾶᾊᾞᾺபᾐ 
மிகᾫΆ சிறᾺபாக இᾞᾰᾁΆ. 

 
ஒῂெவாᾞ மாணவாிᾹ கιற᾿ ᾙᾹேனιறΆ ᾁறிᾷத 
தகவைலᾰ  காᾶபிᾰக  AI- இயᾱᾁΆ  தரᾺபᾌᾷத᾿  

கᾞவிையᾺ  பயிιᾠவிᾰக  ᾙᾊᾜΆ 

AI ᾰᾁ வழᾰகமான பணிகளிᾹ ெதாᾁᾺைப 

ஒᾺபைடᾺபᾐ, ஆசிாிய᾽கᾦᾰᾁ மிகᾫΆ ᾙᾰகியமான 
ஒᾹᾠᾰᾁ இடமளிᾰக உதᾫகிறᾐ: ெசயιைக 
ᾒᾶணறிᾫ, ᾆய க᾿வி, பாடᾱகளிᾹ தரᾷைத 
ேமΆபᾌᾷᾐத᾿ ஆகியவιறிιᾁ வழᾱக ᾙᾊயாத 
பணிகைள தரᾺபᾌᾷᾐவதி᾿ கவனΆ ெசᾤᾷᾐகிறᾐ. 
பயிιசி ெசᾼᾜᾱக῀ 

ெதாட᾽Ᾰᾐ வள᾽ᾲசியைடᾸᾐ வᾞΆ தனிᾺப᾵ட 
பᾊᾺᾗ தி᾵டᾱக῀, தனிᾺப᾵ட பாடᾱகளிᾹ ேபாᾐ 
மாணவ᾽களிᾹ இைடெவளிகைளᾰ கணᾰகி᾿ 
எᾌᾷᾐᾰெகா῀கிᾹறன. வᾁᾺபைறᾰᾁ ெவளிேய உ῀ள 
மாணவ᾽கᾦᾰகான தனிᾺப᾵ட பயிιசி மιᾠΆ ஆதரᾫ 
ஆகியைவ கιபவ᾽க῀ பᾊᾺைபᾷ ெதாடரᾫΆ, தᾱக῀ 
ᾁழᾸைதகᾦᾰᾁ இயιகணிதᾷைத விளᾰᾁவதி᾿ 
சிரமᾺபᾌவைதᾷ தᾌᾰகᾫΆ உதᾫகிறᾐ. 
மாணவ᾽கᾦᾰᾁ சவாலான தைலᾺᾗகைள 
விளᾰᾁவதιᾁ ᾂᾌத᾿ ேநரᾷைதᾲ ெசலவிடᾷ 
ேதைவயி᾿ைல எᾹபதா᾿, AI ஆசிாிய᾽கᾦᾰᾁ சிறᾸத 

ேநரᾷைதᾲ ேசமிᾰகிறᾐ. AI-இயᾱᾁΆ ெமᾹெபாᾞ῀க῀ 

அ᾿லᾐ AI ெமᾼநிக᾽ தனிᾺப᾵ட உதவியாள᾽க῀ 

ᾚலΆ, மாணவ᾽க῀ தᾱக῀ உதவிையᾰ ேக᾵பதᾹ 
ᾚலΆ சᾱகடᾺபᾌவைதᾷ தவி᾽ᾰகலாΆ. 
சிறᾺᾗᾷ ேதைவக῀ உ῀ள மாணவ᾽கᾦᾰகான 
க᾿விᾰகான அᾎகைல உᾠதி ெசᾼத᾿ 

ᾗᾐைமயான AI & ML ெதாழி᾿ᾒ᾵பᾱகைள 
ஏιᾠᾰெகா῀வᾐ கιற᾿ ᾁைறபாᾌக῀ உ῀ள 
மாணவ᾽கᾦடᾹ ெதாட᾽ᾗெகா῀வதιகான ᾗதிய 
வழிகைளᾷ திறᾰகிறᾐ. சிறᾺᾗᾷ ேதைவக῀ உ῀ள 

மாணவ᾽கᾦᾰᾁ க᾿விᾰகான அᾎகைல AI & ML 

வழᾱᾁகிறᾐ. 
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காᾐ ேகளாேதா᾽ மιᾠΆ பா᾽ைவᾰ 
ᾁைறபாᾌ῀ளவ᾽க῀, ஏஎῄᾊ உ῀ளவ᾽க῀ சிறᾺᾗᾷ 
ேதைவகைளᾰ ெகாᾶட எᾸதெவாᾞ மாணவᾔᾰᾁΆ 
உதவ AI & ML ᾒᾶணறிᾫ கᾞவிகைள ெவιறிகரமாகᾺ 
பயிιᾠவிᾰக ᾙᾊᾜΆ. 
ᾓலகΆ 

இᾸத ெதாழி᾿ᾒ᾵ப ᾓலகᾱக῀ ᾓலகᾱகளி᾿ 
ᾊஜி᾵ட᾿ ᾓலக அைமᾺᾗகைள உᾞவாᾰகவ῀ளᾐ. 
இைவ ᾁறிᾺᾗ ேசைவகᾦᾰகான நிᾗணᾷᾐவ 
அைமᾺᾗக῀, ᾗᾷதக வாசிᾺᾗ மιᾠΆ அலமாாியி᾿ 

பᾊᾰᾁΆ ேராேபாᾰக῀, அதீத கιறᾤᾰகான ெமᾼநிக᾽ 
மιᾠΆ இய᾿பானைவ. ᾓலகᾱகளி᾿ ெசயιைக 
ᾒᾶணறிைவ (AL) மιᾠΆ இயᾸதிர கιற᾿ (ML) 
இைணᾺபᾐ ᾓலக᾽கைள அவ᾽களிᾹ 
பயன᾽களிடமிᾞᾸᾐ அᾸநியᾺபᾌᾷᾐவைத உணர 
ᾙᾊᾜΆ எᾹறாᾤΆ, ᾓலக᾽களிᾹ ேவைலகைள 
எளிைமᾺபᾌᾷᾐவᾐடᾹ ᾓலகᾱக῀ மιᾠΆ ᾓலக 
பயனாள᾽கைள அதிகᾺபᾌᾷᾐகிறᾐ. இᾐ எᾺேபாᾐΆ 
மாறிவᾞΆ ᾊஜி᾵ட᾿ சᾚகᾷதி᾿ ᾓலகᾱகளிᾹ 
இணᾰகᾷைத ேமΆபᾌᾷᾐΆ மιᾠΆ உய᾽ᾷᾐΆ. 
 ெடᾹச᾽ஃᾺேளா: ஒᾞ திறᾸத ᾚல AI & ML 

க᾵டைமᾺபானᾐ ᾙதᾢ᾿ Google ஆ᾿ 
உᾞவாᾰகᾺப᾵டᾐ. இᾐ நரΆபிய᾿ 
ெந᾵ெவா᾽ᾰᾁக῀ மιᾠΆ ெபாிய அளவிலான 
எΆ.எ᾿.ᾰᾁ விாிவான ஆதரைவ வழᾱᾁவதா᾿, 
ஆழமான கιறᾤᾰᾁ இᾐ பரவலாகᾺ 
பயᾹபᾌᾷதᾺபᾌகிறᾐ. 

 ைபடா᾽ᾲ: ெம᾵டாவா᾿ உᾞவாᾰகᾺப᾵ட திறᾸத 

ᾚல AI & ML க᾵டைமᾺᾗ. இᾐ அதᾹ 
ெநகி῁ᾫᾷதᾹைம மιᾠΆ பயᾹபா᾵ᾊᾹ 
எளிைமᾰகாக அறியᾺபᾌகிறᾐ, ேமᾤΆ 

TensorFlow ேபாᾹறᾐ ஆ῁Ᾰத கιற᾿ 
மாதிாிகᾦᾰᾁ பிரபலமானᾐ. 

 ேகராῄ: நரΆபிய᾿ ெந᾵ெவா᾽ᾰᾁகைள 
உᾞவாᾰᾁவதιᾁΆ பயிιசி ெசᾼவதιᾁΆ 
இைடᾙகமாக ெசய᾿பᾌΆ திறᾸத ᾚல ைபதாᾹ 
ᾓலகΆ ஆᾁΆ. இᾐ பயன᾽ ந᾵ᾗ மιᾠΆ 
ெபᾞΆபாᾤΆ ெடᾹச᾽ஃᾺேளா மιᾠΆ பிற பிᾹ 
ᾙைனகᾦᾰᾁ உய᾽-நிைல API ஆகᾺ 
பயᾹபᾌᾷதᾺபᾌகிறᾐ. 

 ῄகி᾵-கιᾠ: ெசயιைக ᾒᾶணறிைவ (AL) மιᾠΆ 

இயᾸதிர கιற᾿ (ML) ᾰகான திறᾸத ᾚல ைபதாᾹ 

ᾓலகΆ, sklearn எᾹᾠΆ அைழᾰகᾺபᾌகிறᾐ. 

வைகᾺபாᾌ, பிᾹனைடᾫ மιᾠΆ கிளῄடாிᾱ 
ேபாᾹற பணிகᾦᾰᾁ இᾐ சிறᾸதᾐ. 

 OpenCV:  ைபதாᾹ, ஜாவா மιᾠΆ சி++ 
ஆகியவιைற ஆதாிᾰᾁΆ கணினி பா᾽ைவ ᾓலகΆ 
ஆᾁΆ. இᾐ பட ெசயலாᾰகΆ, ᾪᾊேயா பிᾊᾺᾗ 
மιᾠΆ பᾁᾺபாᾼᾫ உ῀ளி᾵ட நிக῁ேநர கணினி 
பா᾽ைவ பயᾹபாᾌகᾦᾰகான கᾞவிகைள 
வழᾱᾁகிறᾐ. 

 எᾹ.எ᾿.ᾊ.ேக: NLP பணிகᾦᾰகாக ஒᾞ ைபதாᾹ 
ᾓலகΆ சிறᾺபானதாᾁΆ. அதᾹ அΆசᾱகளி᾿ 
வைகᾺபᾌᾷத᾿, ேடாᾰகைனேசஷᾹ, ῄெடமிᾱ, 
ேடᾰகிᾱ மιᾠΆ பாᾁபᾌᾷᾐத᾿ 
ேபாᾹறவιᾠᾰகான உைர ெசயலாᾰக ᾓலகᾱக῀ 
அடᾱᾁΆ. 

கιற᾿ வᾊவைமᾺᾗ 
க᾿விᾷ ᾐைறயி᾿ ெசயιைக ᾒᾶணறிᾫ 

மιᾠΆ இயᾸதிரᾰ கιறᾢ᾿ வள᾽Ᾰᾐ வᾞΆ 
ேபாᾰᾁகைள ஆராᾼவதιகான ஒᾞ ᾓᾢய᾿ 
ᾚேலாபாயᾷைதᾺ பயᾹபᾌᾷதியᾐ. இதᾹ ேநாᾰகΆ 
எᾹனெவᾹறா᾿, க᾿வி கιபிᾷதᾢ᾿ ெசயιைக ᾒᾶணறிᾫ 
மιᾠΆ இயᾸதிரΆ ᾁறிᾷத இலᾰகியᾱகளிᾹ பιறாᾰᾁைற 
இᾞᾺபைத ஆசிாிய᾽க῀ கᾶᾌபிᾊᾷᾐ῀ளன᾽. ஆனா᾿ 
ைபபிᾢேயாெம᾵ாிᾰ ᾒ᾵பᾷதிᾹ பயᾹபாᾌ இᾸத 
தைலᾺபி᾿ ெவளியிடᾺப᾵ட க᾵ᾌைரகைள 
அைடயாளΆ காᾶபைத எளிதாᾰᾁகிறᾐ மιᾠΆ 
ெவளியிடᾺப᾵ட க᾵ᾌைரகைள ைபபிᾢேயாெம᾵ாிᾰ 
ᾙைறயி᾿ மதிᾺபிᾌவதιகான நைடᾙைற 
வா᾽Ὰᾗᾞைவ வழᾱᾁகிறᾐ. 
கιற᾿ ᾙைறக῀ 

ᾗᾷதகᾱக῀ பᾊᾷᾐΆ, வᾁᾺபிιᾁ க᾵ᾌைரக῀ 

மιᾠΆ ᾓ᾿கைள எᾨதிᾰ ெகாᾶᾌΆ, கιᾁΆ நா᾵க῀ 
ᾙᾊᾸᾐவி᾵டᾐ எᾹᾠ ெசா᾿ல ேவᾶᾊயதி᾿ைல. 
கைடசியாக நீᾱக῀ ஒᾞ ᾗᾷதகᾷதிᾢᾞᾸᾐ எைதயாவᾐ 
பᾊᾷதீ᾽க῀, உᾱகᾦᾰᾁ ஏதாவᾐ ேதைவᾺப᾵டᾐ, அைத 

நீᾱக῀ ேதᾌெபாறிகளி᾿ ேதᾊயᾐ நிைனவிᾞᾰᾁΆ. ெசயιைக 

ᾒᾶணறிᾫ (AI) மιᾠΆ இயᾸதிர கιற᾿ (ML) ᾙைறக῀ 
பைழய கιற᾿ ᾙைறகைள எᾌᾷᾐᾰ ெகா῀கிᾹறன. 
இᾸத பிரபலமான ெசயιைக ᾒᾶணறிᾫ (AI) மιᾠΆ 

இயᾸதிர கιற᾿ (ML) ᾙைறகளி᾿ சில. க᾿வி 

பயᾹபாᾌக῀, ᾪᾊேயா ᾌேடாாிய᾿க῀, ஃபிளாῃ 

கா᾽ᾌக῀, ῄமா᾽᾵ வழிகா᾵ᾊக῀, TEDX ேபᾲᾆக῀, 
வழᾰகமான மதிᾺᾖ᾵ᾌ வினாᾊ வினாᾰக῀ ᾗதிய க᾿வி 
ᾜகΆ AI & ML ெசய᾿ᾙைறையᾺ ேபாᾹறᾐ.  
களᾷ ேதட᾿ 

களᾷ ேதட᾿ ஒᾞ சிᾰகᾤᾰகான ஒᾞ எᾶணிய᾿ 
தீ᾽ைவᾰ கᾶடறிய கணித உகᾺபாᾰகᾷைத 
பயᾹபᾌᾷᾐகிறᾐ. இᾐ ஒᾞவித ஊகᾷᾐடᾹ 
ெதாடᾱகி, அைதᾲ சீராᾰᾁகிறᾐ. பிᾹன᾽ ேமᾤΆ 
சீராᾰக இயலாதவைர அᾸத ஊகᾷைதᾲ சீராᾰகி 
ெகாᾶேட வᾞகிறᾐ.  
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இᾸதᾰ கணினி நிரைலᾰ ᾁᾞ᾵டாΆேபாᾰᾁ 
மைலேயιறமாகᾰ கᾞதலாΆ. களᾷதி᾿ ஒᾞ 
தᾹவாᾼᾺᾗᾺ ᾗ῀ளியி᾿ ᾗ῀ளியிய᾿ ேதடைலᾷ 
ெதாடᾱᾁகிேறாΆ. பிᾹன᾽ தாவ᾿க῀ அ᾿லᾐ 
பᾊநிைலக῀ ஊடாக நாΆ ேமேல ெச᾿ᾤΆ வைர நΆ 
ஊகᾷைத உᾲசி எᾼᾐΆ வைர ெதாட᾽Ᾰᾐ 
நக᾽ᾷᾐகிேறாΆ. இᾸத ெசய᾿ᾙைற தᾹவாᾼᾺᾗ 
பᾊநிைல இறᾰகΆ எᾹᾠ அைழᾰகᾺபᾌகிறᾐ. 
பᾊமல᾽ᾲசிᾰ கணிᾺᾗ எᾹபᾐ உகᾺபாᾰக ᾙைறᾷ 
ேதடᾢᾹ ஒᾞ வᾊவᾷைதᾺ பயᾹபᾌᾷᾐகிறᾐ. 
எᾌᾷᾐᾰகா᾵டாக, இதி᾿ ᾁறிᾺபி᾵ட எᾶணிᾰைக 

உயிாினᾷ திரளி᾿(ஊகΆ) ெதாடᾱகலாΆ. பிᾹன᾽, 

அவιைற ேவᾠபடᾫΆ இைணயᾫΆ வி᾵ᾌ, ஒῂெவாᾞ 
தைலᾙைறயிᾤΆ உயி᾽வாழ தᾁᾸதவιைறᾷ 
ேத᾽ᾸெதᾌᾰகலாΆ(ஊகᾲ சீராᾰகΆ)  

 
ேபாிய᾿ சிᾠமᾷைத நாᾌΆ ஒᾞ ᾐக῀ திர῀ 

சீ᾽பரவ᾿நிைலᾷ ேதட᾿ ெசய᾿ᾙைறகைளᾷ திர῀ 

ᾒᾶணறிᾫ கணினிநிர᾿களிᾹவழி ஒᾞᾱகிைணᾰக 
ᾙᾊᾜΆ. ேதடᾢ᾿ பயᾹபᾌᾷதᾺபᾌΆ இரᾶᾌ 
வழᾰகமாகᾺ பிᾹபιᾠΆ திர῀ நிர᾿களாக, ஒᾹᾠ ᾐக῀ 
திர῀ உகᾺபாᾰகΆ (பறைவ வலைச ேபாᾹறᾐ) எனᾫΆ 
அᾌᾷதᾐ வாிைசᾙைற உகᾺபாᾰகΆ (எᾠΆᾗ சாைர 
ேபாᾹறᾐ) எனᾫΆ அைழᾰகᾺபᾌகிறᾐ. 
நரΆபிய᾿ வைலᾺபிᾹன᾿கᾦΆ ᾗ῀ளியிய᾿ 
வைகᾺபᾌᾷதிகᾦΆ (கீேழ விாிவாக 
விவாதிᾰகᾺபᾌகிறᾐ) களᾷ ேதடᾢᾹ ஒᾞ 
வᾊவᾷைதேய பயᾹபᾌᾷᾐகிᾹறன. இᾱᾁ ேதட 
ேவᾶᾊய களΆ, ெதாட᾽கιற᾿ வழி உᾞவாகிறᾐ. 
ேதட᾿ உᾷதி 

2000 ᾙத᾿ 2026 வைர ெவளியிடᾺப᾵ட ெசயιைக 

ᾒᾶணறிᾫ (AI), இயᾸதிர கιற᾿ (ML) மιᾠΆ க᾿வி 

கιபிᾷத᾿ (EP) பιறிய க᾵ᾌைரகᾦᾰகாக ῄேகாபῄ 
தரᾫᾷதளΆ ேதடᾺப᾵டᾐ. ெசயιைகயான தைலᾺᾗகைள 
உᾞவாᾰக மιᾠΆ சீரைமᾰக வினவ᾿ ேதடᾢ᾿ 
பிᾹவᾞΆ ெசாιக῀ பயᾹபᾌᾷதᾺப᾵டன.  

தனிᾺபயனாᾰகᾺப᾵ட கιற᾿ 
தனிᾺபயனாᾰகΆ எᾹபᾐ இᾸத நா᾵களி᾿ 

வணிக ெவιறிᾰᾁ ᾙᾰகியமாகிவி᾵டᾐ. 
தனிᾺபயனாᾰகᾺப᾵ட தீ᾽ᾫகைள மாணவ᾽கᾦᾰᾁ 
வழᾱக, க᾿விᾷ ᾐைற இயᾸதிர கιற᾿ பயᾹபாᾌகைள 
ேமΆபᾌᾷᾐகிறᾐ. இᾸத தீ᾽ᾫக῀ பயன᾽ தரைவ 
பᾁᾺபாᾼᾫ ெசᾼᾐ அவ᾽களிᾹ ேதைவகᾦᾰᾁ ஏιப 
தீ᾽ᾫகைள உᾞவாᾰᾁகிᾹறன. இᾸத தீ᾽ᾫகளி᾿ சில 
அடᾱᾁΆ. 
ᾙᾹகணிᾺᾗ ᾙைறக῀ 

மாணவ᾽களிᾹ ெசய᾿திறைன பᾁᾺபாᾼᾫ 
ெசᾼவதி᾿ ᾙᾹகணிᾺᾗ பᾁᾺபாᾼᾫ ᾙᾰகிய பᾱᾁ 
வகிᾰகிறᾐ. கிைடᾰகᾰᾂᾊய மாணவ᾽ தரைவ 
பᾁᾺபாᾼᾫ ெசᾼவதᾹ ᾚலΆ, க᾿வியாள᾽க῀ 
ஒῂெவாᾞ மாணவாிᾹ நடᾷைதையᾜΆ திறΆபட 
கᾶகாணிᾰக ᾙᾊᾜΆ. மாணவ᾽களிᾹ ெசய᾿திறைன 
ேமΆபᾌᾷᾐவதιகான உᾷதிகைள வᾁᾺபதιᾁ இᾐ 
க᾿வியாள᾽கᾦᾰᾁ உதᾫகிறᾐ. ᾙᾹகணிᾺᾗ 
பᾁᾺபாᾼᾫகளி᾿ பயᾹபᾌᾷதᾺபᾌΆ சில ெபாᾐவான ML 

ᾙைறக῀ ேநாிய᾿ பிᾹனைடᾫ, லாஜிῄᾊᾰ பிᾹனைடᾫ, 

வைகᾺபாᾌ, ᾙᾊᾫ மரᾱக῀, சீரιற காᾌ, ஆதரᾫ 

திைசயᾹ இயᾸதிரΆ, வைரகைல மாதிாிக῀ இைவக῀ 
ஒῂெவாᾞ தரᾫ விᾴஞானிᾜΆ ெதாிᾸᾐ ெகா῀ள 
ேவᾶᾊய ᾗ῀ளியிய᾿ ᾙைறக῀ 
மதிᾺᾖ᾵ᾌ மதிᾺᾖᾌக῀ 

ᾊஜி᾵ட᾿ ெதாழி᾿ᾒ᾵பᾷதிᾹ வள᾽ᾲசிக῀ 
க᾿வியாள᾽கைள ᾗதிய கιற᾿ மாதிாிகைள உᾞவாᾰக 
அᾔமதிᾰகிᾹறன. இயᾸதிர கιற᾿ தரᾺபᾌᾷத᾿ 
பணிக῀, ேசாதைனக῀ மιᾠΆ மாணவ᾽ மதிᾺᾖᾌகைள 
தானியᾱᾁபᾌᾷᾐΆ. இதனா᾿ ஆசிாிய᾽களிᾹ 
பணிᾲᾆைம ᾁைறᾜΆ. அவ᾽க῀ ஒᾞ ெபாிய மாணவ᾽ 
மᾰகᾦᾰᾁ தனிᾺபயனாᾰகᾺப᾵ட கவனᾷைத வழᾱக 
ᾙᾊᾜΆ, அதᾹ ᾚலΆ கιறைல ேமΆபᾌᾷதலாΆ. 

ஆᾹைலᾹ ᾇழ᾿க῀ தனிᾺபயனாᾰகᾺப᾵ட 
உ῀ளடᾰகΆ மιᾠΆ ᾗᾐைமயான கιற᾿ 
அᾎᾁᾙைறகைள வள᾽ᾰᾁΆ. ஆனா᾿ இᾹைறய 
மாணவ᾽க῀ ᾊஜி᾵ட᾿ உ῀ளடᾰகᾷைத அᾎᾁவᾐ 
ம᾵ᾌம᾿லாம᾿, அைத உᾞவாᾰகᾫΆ ேவᾶᾌΆ. 

ஆசிாிய᾽களிᾹ ேதைவ அதிகாிᾷᾐ வᾞகிறᾐ. 

AIndraLabs வழᾱᾁΆ ῄமா᾽᾵ வᾞைக 
ைகᾙைற வᾞைகைய நிᾠᾷᾐவᾐ மιᾠΆ 

Ὰராᾰᾭக῀ மιᾠΆ ைகᾙைற பிைழகளிᾹ நிக῁ᾫகைளᾰ 
ᾁைறᾺபᾐ ῄமா᾽᾵ வᾞைகயிᾹ பிᾹனணியி᾿ உ῀ளᾐ. 
ῄமா᾽᾵ வᾞைக கணினி பா᾽ைவ மιᾠΆ இயᾸதிர கιற᾿ 
அ᾿காாிதΆகைளᾺ பயᾹபᾌᾷᾐகிறᾐ. இᾐ மாணவ᾽களிᾹ 
ேநரைல வᾞைகையᾺ படΆபிᾊᾷᾐ ேமகᾰகணியி᾿ 
பதிேவιᾠகிறᾐ. கணினி மாணவ᾽களிᾹ இᾞᾺைப 
அ᾿லᾐ இ᾿லாதைத சாிபா᾽ᾰகிறᾐ. 
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இைணயவழிᾰக᾿வி  
ஆᾹைலᾹ கιற᾿ தளமானᾐ மாணவ᾽கைள 

ᾁᾨᾰக῀ அ᾿லᾐ தனிᾺப᾵ட அைமᾺᾗகளி᾿ 
கᾶᾊᾺபாக ᾊஜி᾵ட᾿ ᾙைறயி᾿ க᾿வி 
உ῀ளடᾰகᾷைத அᾎகᾫΆ உறிᾴசᾫΆ 
அᾔமதிᾰகிறᾐ. ஆᾹைலᾹ கιற᾿ ᾁறிᾺபி᾵ட 
ேநரᾷதி᾿ ேநரைலயி᾿ நைடெபறலாΆ அ᾿லᾐ 
மாணவ᾽க῀ தᾱக῀ ெசாᾸத ேநரᾷதி᾿ ᾙᾊᾰக ᾙᾹ 
பதிᾫெசᾼயᾺப᾵ட பாடᾱகைள இᾐ ஏιபᾌᾷதலாΆ. 
2026 ᾰகான 30 சிறᾸத ஆᾹைலᾹ பᾊᾺᾗக῀ மιᾠΆ 

கιற᾿ இைணயதளᾱக῀: 
உலகΆ ெதாட᾽Ᾰᾐ மாறிᾰெகாᾶேட 

இᾞᾰகிறᾐ மιᾠΆ வள᾽Ᾰᾐ வᾞகிறᾐ, ேமᾤΆ 
கιᾠᾰெகா῀ள ேவᾶᾊய அைனᾷᾐ அιᾗதமான 
விஷயᾱக῀ உ῀ளன. வரலாᾠ மιᾠΆ மᾰகளிᾹ 
ஆᾼᾫக῀ பιறிய கᾶேணா᾵டᾱகைள மாιᾠவᾐ 
ᾙத᾿ ெசயιைக ᾒᾶணறிᾫ மιᾠΆ கணினி அறிவிய᾿ 
உலகΆ வைர, ᾙᾹைப விட ெதாிᾸᾐ ெகா῀ள இᾹᾔΆ 
நிைறய இᾞᾰகிறᾐ. 

இᾞᾺபிᾔΆ, நீᾱக῀ ᾗதிய விஷயᾱகைளᾰ 

கιᾠᾰெகா῀வதιᾁΆ, ᾗதிய திறᾹகைள 

உᾞவாᾰᾁவதιᾁΆ, உᾱக῀ எ᾿ைலகைள 
விாிᾫபᾌᾷᾐவதιᾁΆ இடᾱகைளᾰ கᾶᾌபிᾊᾺபᾐ 
கᾊனமாக இᾞᾰᾁΆ. பᾊᾺᾗக῀ மιᾠΆ பயிιசிகைள 
எளிதாகᾰ கᾶடறிய இைணயΆ உதᾫகிறᾐ. உᾱக῀ 
க᾿விையᾷ ெதாடர ஆᾹைலᾹ வᾁᾺᾗக῀ ஒᾞ சிறᾸத 
வழியாᾁΆ. 

இலவச மιᾠΆ க᾵டண வᾁᾺᾗக῀, பᾊᾺᾗக῀, 

பயிιசி, ெதாழி᾿ᾙைற சாᾹறித῁க῀ மιᾠΆ 

பலவιறிᾹ கலைவைய வழᾱᾁΆ 30 சிறᾸத ஆᾹைலᾹ 

கιற᾿ தளᾱகைள இᾱேக காᾶேபாΆ. 

 
1. Academic 

Earth  
2. Alison 

Learning 
Paths 

3. BetterExplai
ned 

4. Canvas 
Network 

5. Carnegie 
Mellon 
Open 
Learning 
Initiative 

6. Codecademy 
7. Coursera 
8. Drawspace 
9. edX 
10. FutureLearn 

 

11. General 
Assembly 

12. GFCGlob
al 

13. Hack 
Design 

14. Harvard 
Online 
Courses 

15. HTML 
Dog 

16. Instructab
les 

17. Iversity 
18. Khan 

Academy 
19. LifeHack 
20. LinkedIn 

Learning 
21. MasterCla

ss 

22. MIT 
OpenCo
urseWar
e 

23. Open 
Culture 

24. Open 
Yale 
Courses 

25. Thinkfu
l 

26. Skillcru
sh 

27. Skillsha
re 

28. Stanfor
d 
Enginee
ring 
Everyw
here 

29. Udacity 
30. Udemy 

ᾙத᾿ 10 ெச᾿வாᾰᾁமிᾰக மιᾠΆ ெசயᾢ᾿ உ῀ள 
நாᾌக῀ 

ெசயιைக ᾒᾶணறிᾫ மιᾠΆ க᾿வியி᾿ 
இயᾸதிர கιறᾢ᾿ ᾙத᾿ பᾷᾐ ெச᾿வாᾰᾁமிᾰக மιᾠΆ 
ெசயᾢ᾿ உ῀ள நாᾌகளிᾹ கவ᾽ᾲசிகரமான தரைவ 
வழᾱᾁகிறᾐ. 635 மீ᾵ெடᾌᾰகᾺப᾵ட மιᾠΆ 

திைரயிடᾺப᾵ட ஆவணᾱகளி᾿ இᾞᾸᾐ, அᾠபᾷதிரᾶᾌ 
நாᾌக῀ ெசாιெபாழிவிᾹ ெதாட᾽ᾗைடய தைலᾺᾗᾰᾁ 
பᾱகளிᾷதிᾞᾺபᾐ ெதாியவᾸதᾐ. ᾓιᾠ எᾶபᾷதி 
ஒᾹᾠ (181), 201 க᾵ᾌைர ெவளிᾛᾌக῀ மιᾠΆ 0.32 
ெவளிᾛᾌ அதி᾽ெவᾶ ெகாᾶட ஒιைற நா᾵ᾌ 
ெவளிᾛᾌகைளᾰ ெகாᾶட சீனா இᾸத ஆராᾼᾲசிᾺ 
பᾁதியி᾿ ᾙதᾢடΆ வகிᾰகிறᾐ, அைதᾷ ெதாட᾽Ᾰᾐ 80 
ஒιைற நா᾵ᾌ ெவளிᾛᾌகᾦடᾹ அெமாிᾰகா உ῀ளᾐ. 
அ᾵டவைண. க᾿வியி᾿ AI மιᾠΆ ML இ᾿ மிகᾫΆ 

ெசயᾢ᾿ உ῀ள ᾙத᾿ 10 நாᾌக῀ (இᾹட᾽ மιᾠΆ 
இᾹ᾵ரா நாᾌகளிᾹ ஒᾷᾐைழᾺᾗ). 

Countries SCP TAP FREQ MCP TC 
MC_RAT

IO 
AAC 

Canada 15 19 0.03 4 148 0.210 7.79 

China 181 201 0.32 20 506 0.099 2.52 

Spain 16 21 0.03 5 236 0.238 
11.2

4 

India 29 30 0.04 1 211 0.033 7.03 
Austral
ia 16 22 0.03 6 760 0.273 

34.5
5 

USA 80 90 0.14 10 866 0.111 9.62 

Turkey 14 14 0.02 0 83 0.000 5.93 

Korea 14 17 0.03 3 106 0.176 6.24 
United 
Kingdo
m 23 26 0.04 3 234 0.115 9.00 

Japan 21 22 0.03 3 226 0.112 7.56 

SCP: Single Country Publication, TAP: Total Articles 
Published, FREQ: Publication Frequency: MCP: 

Multiple Country Publications (intra and inter-country 
collaborations), TC: Total Citations: AAC: Average of 

Article Citations 

AI இᾹ நிᾠவன தᾷெதᾌᾺᾗ மιᾠΆ பயᾹபாᾌக῀ 
நிᾠவனᾱக῀ ெசயιைக ᾒᾶணறிைவᾷ 

தி᾵டமி᾵ᾌ ஏιᾠᾰெகா῀வதி᾿ ேவகᾷைத அதிகாிᾷᾐ 
வᾞகிᾹறன. 2019 இ᾿ 14% உடᾹ ஒᾺபிᾌΆேபாᾐ 2026 இ᾿ 

25% ெவιறிகரமான ᾙதᾣᾌ மιᾠΆ AI இᾹ 

வாிைசᾺபᾌᾷத᾿ அறிᾰைக. AI பᾊᾺபᾊயாக கᾞᾷதி᾿ இᾞᾸᾐ 

நடவᾊᾰைகᾰᾁ மாᾠகிறᾐ; பதிலளிᾷதவ᾽களி᾿ 44% ேப᾽ 
தᾱக῀ ᾁᾠகிய கால மιᾠΆ நᾌᾷதர கால தி᾵டᾱகளி᾿ 
AI ஐᾲ ேச᾽ᾷᾐ῀ளன᾽. 
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ேமᾤΆ விமானிக῀ இᾹᾔΆ 
நடᾸᾐெகாᾶᾊᾞᾸதாᾤΆ, 2019 ᾙத᾿ இைவ 

ᾁைறᾸᾐ῀ளன. அேதேபா᾿, AI ஐ 'ேரடாாி᾿' 

இᾞᾺபதாகᾰ கᾞᾐபவ᾽க῀, ஆனா᾿ நடவᾊᾰைக 

தி᾵டமிடாதவ᾽க῀ 24 இ᾿ இᾞᾸᾐ ᾁைறᾸᾐ῀ளன᾽. 

2019 இ᾿ % ᾙத᾿ 2026 இ᾿ 14%. 

க᾿வியி᾿ AI ஐ ஏιᾠᾰெகா῀வதιᾁ எᾹன தைடக῀ 

உ῀ளன? 

பதிலளிᾷதவ᾽களி᾿ கி᾵டᾷத᾵ட பாதி ேப᾽, 

க᾿வியி᾿ AI-ஐ ஏιᾠᾰெகா῀வதιᾁ மிகᾺெபாிய 

தைடயாக இᾞᾺபᾐ ெதளிவான AI உᾷதியிᾹ 

பιறாᾰᾁைறயாᾁΆ, இᾐ நிᾠவனᾱக῀ (ப῀ளிக῀, 

ப᾿கைலᾰகழகᾱக῀, க᾿ᾥாிக῀ ேபாᾹறைவ) 50% 

மιᾠΆ EdTech நிᾠவனᾱக῀ 25% என ேவᾠபᾌகிறᾐ. 

இரᾶᾌ ᾁᾨᾰகᾦΆ AI திறைமயிᾹ பιறாᾰᾁைறைய 

ஒᾞ ெபாிய தைடயாக (பதிலளிᾷதவ᾽களி᾿ 45%) 
ஒ᾵ᾌெமாᾷதமாக இரᾶடாவᾐ ெபாிய தைடயாகᾰ 
ᾁறிᾺபிᾌகிᾹறன᾽. இᾞபᾐ சதᾪத நிᾠவனᾱக῀ 
மιᾠΆ எ᾵ெடᾰ நிᾠவனᾱகளி᾿ ᾚᾹறி᾿ ஒᾞ பᾱᾁ 
தரᾫ இ᾿லாதைத ஒᾞ ெபாிய தைடயாக அைடயாளΆ 
கᾶᾌ῀ளᾐ, இᾐ ஒᾞ ᾐᾶᾌ ᾐᾶடான அைமᾺᾗ 
ᾇழ᾿ அ᾿லᾐ தரᾫᾰ ெகா῀ைக சிᾰக᾿கைளᾰ 
ᾁறிᾰகிறᾐ. ெசயιைக ᾒᾶணறிᾫᾰகான பா᾽ைவ 
மιᾠΆ பயᾹபாᾌ கி᾵டᾷத᾵ட அைனᾷᾐ ெசய᾿பா᾵ᾌ 
எ᾿ைலகைளᾜΆ கடᾰகிறᾐ மιᾠΆ ᾁறிᾺபிடᾷதᾰக 
ெசலᾫகᾦடᾹ வரலாΆ, எனேவ தைலைம மιᾠΆ 
ெதாழி᾿ᾒ᾵ப உ῀க᾵டைமᾺᾗ தᾷெதᾌᾺபதιகான 
தைடகளாக அைடயாளΆ காணᾺபᾌவதி᾿ 
ஆᾲசாியமி᾿ைல. 

 
ெசயιைக ᾒᾶணறிᾫ (AI) மιᾠΆ இயᾸதிர கιற᾿ (ML) 

எதி᾽காலΆ எᾹன? 

உலெகᾱகிᾤΆ உ῀ள நிᾠவனᾱக῀, 
ப᾿கைலᾰகழகᾱக῀ மιᾠΆ அரசாᾱகᾱகளிᾹ 
விாிவான ஆராᾼᾲசியா᾿ ᾑᾶடᾺப᾵ᾌ, இயᾸதிர  

கιற᾿ ெதாட᾽Ᾰᾐ ேவகமாக உᾞவாகி வᾞகிறᾐ. AI 

மιᾠΆ ML இ᾿ திᾞᾺᾗᾙைனக῀ அᾊᾰகᾊ 

நிக῁கிᾹறன, ஏιᾠᾰெகா῀ளᾺப᾵ட நைடᾙைறக῀ 

நிᾠவᾺப᾵ட உடேனேய வழᾰகιᾠᾺ ேபாᾁΆ. இயᾸதிர 

கιறᾢᾹ எதி᾽காலΆ பιறிய ஒᾞ உᾠதியானᾐ 21 ஆΆ 
ᾓιறாᾶᾊ᾿ அதᾹ ெதாட᾽ᾲசியான ைமயᾺ 
பாᾷதிரமாᾁΆ, இᾐ ேவைல எῂவாᾠ ெசᾼயᾺபᾌகிறᾐ 
மιᾠΆ நாΆ வாᾨΆ ᾙைறைய மாιᾠகிறᾐ. 
பல வள᾽Ᾰᾐ வᾞΆ ேபாᾰᾁக῀ ெசயιைக ᾒᾶணறிᾫ (AI) 

மιᾠΆ இயᾸதிர கιற᾿ (ML)  இᾹ எதி᾽காலᾷைத 
வᾊவைமᾰகிᾹறன: 

 எᾹ.எ᾿.பி: அ᾿காாிதΆக῀ மιᾠΆ 
உ῀க᾵டைமᾺபி᾿ ஏιப᾵ட ᾙᾹேனιறᾱக῀ 
மிகᾫΆ சரளமான உைரயாட᾿ AI, ᾗதிய 

பணிகᾦᾰᾁ ஏιறவாᾠ ப᾿ᾐைற ML மாதிாிக῀ 

மιᾠΆ வணிகᾷ ேதைவகᾦᾰᾁ ஏιறவாᾠ 
தனிᾺபயனாᾰகᾺப᾵ட ெமாழி மாதிாிக῀ 
ஆகியவιறிιᾁ வழிவᾁᾷதᾐ. ெபாிய ெமாழி 

மாதிாிக῀ அதிக ᾙᾰகியᾷᾐவΆ ெபᾠகிᾹறன, 
அதிநᾪன உ῀ளடᾰக உᾞவாᾰகΆ மιᾠΆ 
ேமΆப᾵ட மனித-கணினி ெதாட᾽ᾗகைள 
ெசய᾿பᾌᾷᾐகிᾹறன. 

 கணினி பா᾽ைவ: வள᾽Ᾰᾐ வᾞΆ கணினி பா᾽ைவ 
திறᾹக῀ பல களᾱகளி᾿ ஆழமான தாᾰகᾷைத 
ஏιபᾌᾷᾐΆ எᾹᾠ எதி᾽பா᾽ᾰகᾺபᾌகிறᾐ. 
ᾆகாதாரᾺ பராமாிᾺபி᾿, ேநாயறித᾿ மιᾠΆ 
கᾶகாணிᾺபி᾿ இᾐ ெபᾞகிய ᾙைறயி᾿ ᾙᾰகியᾺ 
பᾱᾁ வகிᾰகிறᾐ. வனவிலᾱᾁக῀ மιᾠΆ 
அவιறிᾹ வா῁விடᾱகைள ஆᾼᾫ ெசᾼᾐ 
கᾶகாணிᾰᾁΆ கணினி பா᾽ைவ மாதிாிகளிᾹ 
திறனி᾿ இᾞᾸᾐ ᾆιᾠᾲᾇழ᾿ அறிவிய᾿ 
நᾹைமக῀. ெமᾹெபாᾞ῀ ெபாறியியᾢ᾿, இᾐ 
ெபாிதாᾰகᾺப᾵ட மιᾠΆ ெமᾼநிக᾽ ாியாᾢ᾵ᾊ 
ெதாழி᾿ᾒ᾵பᾱகளிᾹ ᾙᾰகிய அᾱகமாᾁΆ. 

 நிᾠவன ெதாழி᾿ᾒ᾵பΆ: அேமசாᾹ, ᾂᾁ῀, 
ைமᾰேராசாᾺ᾵, ஐபிஎΆ மιᾠΆ ஓபᾹஏஐ ேபாᾹற 

ᾙᾰகிய விιபைனயாள᾽க῀, தரᾫ 

ேசகாிᾺᾗ, தயாாிᾷத᾿  மιᾠΆ வைகᾺ 

பᾌᾷᾐத᾿   உ῀ளி᾵ட எΆஎ᾿ ெசய᾿பாᾌகளிᾹ 
ῄெபᾰ᾵ரΆ உ῀ளடᾰகிய ஆ᾵ேடாஎΆஎ᾿ இயᾱᾁதள 
ேசைவகᾦᾰᾁ வாᾊᾰைகயாள᾽கைள பதிᾫ ெசᾼய 

பᾸதயᾷதி᾿ ஈᾌப᾵ᾌ῀ளன᾽ ; மாதிாி க᾵ᾊடΆ மιᾠΆ 

பயிιசி; மιᾠΆ விᾶணᾺப வாிைசᾺபᾌᾷத᾿. 

 ᾗாிᾸᾐெகா῀ளᾰᾂᾊய ML மιᾠΆ 

XAI: நிᾠவனᾱக῀ தᾱக῀ ML மாதிாிகைள மிகᾫΆ  
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ெவளிᾺபைடயானதாகᾫΆ ᾗாிᾸᾐெகா῀ளᾰ 
ᾂᾊயதாகᾫΆ மாιற ᾙயιசிᾺபதா᾿ இᾸத 
கᾞᾷᾐᾰக῀ இᾨைவ ெபᾠகிᾹறன. LIME, 

SHAP மιᾠΆ வியாᾰகியானΆ ெசᾼயᾰᾂᾊய 

மாதிாி க᾵டைமᾺᾗக῀ ேபாᾹற ᾒ᾵பᾱக῀, AI 
அைமᾺᾗக῀ ᾐ᾿ᾢயமானைவ ம᾵ᾌம᾿ல, 
ᾗாிᾸᾐெகா῀ளᾰ ᾂᾊயதாகᾫΆ நΆபகமானதாகᾫΆ 
இᾞᾺபைத உᾠதிெசᾼய, ML ேமΆபா᾵ᾊ᾿ 
ெபᾞகிய ᾙைறயி᾿ ஒᾞᾱகிைணᾰகᾺ 
பᾌகிᾹறன. 

ேநாᾰகΆ  

AI பல நிஜ வா῁ᾰைக பயᾹபாᾌகைளᾰ 
ெகாᾶᾊᾞᾺபைத நாΆ பா᾽ᾰக ᾙᾊᾜΆ. நாΆ 
அைனவᾞΆ அறிᾸதᾐ ேபா᾿, இᾸதியா ஏιகனேவ உலகிᾹ 
ெமᾹைமயான சᾰதியாகᾫΆ ேசைவயாιᾠவதாகᾫΆ மιᾠΆ 
ெமᾹெபாᾞ῀ ᾐைற மιᾠΆ அறிᾫ ெசய᾿ᾙைற 
அᾫ᾵ேசா᾽சிᾱ ᾐைறᾰகான உலக ைமயமாகᾫΆ 
உ῀ளᾐ. வரவிᾞᾰᾁΆ ஆᾶᾌகளி᾿ இᾸதியா 
அதிேவகமாக வள᾽ᾲசியைடᾸᾐ 2031 ஆΆ 
ஆᾶᾊιᾁ῀ ᾚᾹᾠ ெபாிய ெபாᾞளாதாரᾱகளி᾿ 
ஒᾹறாக மாᾠΆ எᾹᾠ எதி᾽பா᾽ᾰகᾺபᾌகிறᾐ. 
இᾸதியாவிᾹ உ῀நா᾵ᾌ ᾒக᾽ேவா᾽ சᾸைத ஏιகனேவ 
உலக நிᾠவனᾱகᾦᾰᾁ ஒᾞ காᾸதமாக உ῀ளᾐ, 
இᾸதியா விைரவான ேவகᾷதி᾿ வளர தயாராக 
உ῀ளᾐ. வள᾽Ᾰᾐ வᾞΆ ெபாᾞளாதாரᾷᾐடᾹ, மᾰக῀ 

அதிகΆ ெசலவழிᾰக நᾹᾁ தயாராக இᾞᾺபா᾽க῀, 
அதாவᾐ ெசயιைக ᾒᾶணறிᾫᾰᾁ சᾸைதயாக இᾐ 
அதிக லாபΆ தᾞΆ. எᾺபᾊᾜΆ இᾸதிய᾽க῀ ஆராᾼᾲசி 
ᾐைறகளிᾤΆ கணினி அறிவிய᾿ ெபாறியிய᾿ 
ᾐைறகளிᾤΆ தᾱக῀ விஷயᾷைத நிᾟபிᾷᾐ῀ளன᾽. 
கணினி ெதாழி᾿ᾒ᾵பᾷைதᾺ ெபாᾠᾷதவைர ெசயιைக 
ᾒᾶணறிᾫ அᾌᾷத ெபாிய விஷயΆ. ெசயιைக 
ᾒᾶணறிவி᾿ நீᾱக῀ சாியான பாைதயி᾿ ெச᾿கிறீ᾽க῀, 
ஏெனனி᾿ ெசயιைக ᾒᾶணறிᾫᾰகான வாᾼᾺᾗக῀ 
வள᾽Ᾰᾐ ெகாᾶேட இᾞᾰᾁΆ. ேராேபாᾰக῀ ᾙத᾿ 
ேபᾲᾆ அᾱகீகாரΆ வைர மιᾠΆ ᾙகᾷைத அைடயாளΆ 
காᾎத᾿ ேபாᾹற பாᾐகாᾺᾗ பயᾹபாᾌ ᾙத᾿ பᾱᾁ 
வ᾽ᾷதகΆ வைர, ெசயιைக ᾒᾶணறிᾫ ஏιகனேவ 

நமᾰᾁ ேசைவ ெசᾼயᾷ ெதாடᾱகிᾜ῀ளᾐ, ேமᾤΆ இᾐ 
வரவிᾞᾰᾁΆ ஆᾶᾌகளி᾿ இᾹᾔΆ சிறᾺபாகᾲ 
ெசᾼயᾺபடலாΆ. 
கᾞᾐேகா῀ 

ெசயιைக ᾒᾶணறிᾫ (AI) மιᾠΆ இயᾸதிர 

கιற᾿ (ML) ᾙயιசிகளி᾿ கᾞᾐேகா῀ கᾞᾷᾐ 

அᾊᾺபைடயானᾐ. இயᾸதிர கιற᾿ ᾐைறயி᾿, ஒᾞ 
கᾞᾐேகா῀ ஒᾞ சிᾰகைலᾷ தீ᾽ᾰக ᾙயιசிᾰᾁΆ ேபாᾐ  
தரᾫ விᾴஞானிக῀ மιᾠΆ ெசயιைக ᾒᾶணறிᾫ (AI)  

மιᾠΆ இயᾸதிர கιற᾿ (ML) நிᾗண᾽களா᾿ 
ெசᾼயᾺப᾵ட ஆரΆப அᾔமானமாக ெசய᾿பᾌகிறᾐ. 
இயᾸதிர கιற᾿ எᾹபᾐ கடᾸத கால அᾔபவᾱகளிᾹ 
அᾊᾺபைடயி᾿ ேசாதைனகைள நடᾷᾐவைத 
உ῀ளடᾰᾁகிறᾐ, ேமᾤΆ இᾸத கᾞᾐேகா῀க῀ 
சாᾷதியமான தீ᾽ᾫகைள உᾞவாᾰᾁவதி᾿ 
ᾙᾰகியமானைவ. 

ெசயιைக ᾒᾶணறிᾫ (AI) மιᾠΆ இயᾸதிர 

கιற᾿ (ML) விவாதᾱகளி᾿, "கᾞᾐேகா῀" மιᾠΆ 
"மாதிாி" எᾹற ெசாιக῀ சில ேநரᾱகளி᾿ 
ஒᾹᾠᾰெகாᾹᾠ மாιறாகᾺ பயᾹபᾌᾷதᾺபᾌகிᾹறன 
எᾹபைதᾰ கவனᾷதி᾿ ெகா῀ள ேவᾶᾌΆ. 
இᾞᾺபிᾔΆ, ஒᾞ கᾞᾐேகா῀ ஒᾞ அᾔமானᾷைதᾰ 

ᾁறிᾰகிறᾐ, அேத சமயΆ ஒᾞ மாதிாி எᾹபᾐ அᾸதᾰ 
கᾞᾐேகாைளᾲ ேசாதிᾰகᾺ பயᾹபᾌᾷதᾺபᾌΆ கணிதᾺ 
பிரதிநிதிᾷᾐவமாᾁΆ. " ெசயιைக ᾒᾶணறிᾫ (AI) 

மιᾠΆ இயᾸதிர கιற᾿ (ML) கᾞᾐேகா῀" கιறᾢ᾿ 
கᾞᾐேகா῀க῀ மιᾠΆ அவιறிᾹ ᾙᾰகியᾷᾐவᾷᾐடᾹ 
ெதாட᾽ᾗைடய ᾙᾰகிய அΆசᾱகைள ஆராᾼகிறᾐ. 
ெசயιைக ᾒᾶணறிᾫ (AI) மιᾠΆ இயᾸதிர கιற᾿ 

(ML) கᾞᾐேகா῀ உᾞவாᾰகΆ மιᾠΆ பிரதிநிதிᾷᾐவΆ 
ெசயιைக ᾒᾶணறிᾫ மιᾠΆ இயᾸதிர கιறᾢ᾿ 

கᾞᾐேகா῀க῀ ப᾿ேவᾠ வழிᾙைறக῀ மιᾠΆ ᾒ᾵பᾱகளிᾹ 
அᾊᾺபைடயி᾿ உᾞவாᾰகᾺ பᾌகிᾹறன, ஒῂெவாᾹᾠΆ 
அதᾹ பிரதிநிதிᾷᾐவᾷᾐடᾹ.  
உதாரணᾷதிιᾁ: 
 ேநாிய᾿ பிᾹனைடᾫ : 

ம(எᾰῄ)=θ0+θ1எᾰῄ1+θ2எᾰῄ2+…+θnஎᾰ 

nh ( X )=θ0+θ1எᾰῄ1+θ2எᾰῄ2+…+θnஎᾰῄn 

ᾙᾊெவᾌᾰᾁΆ மரᾱக῀ :  

ம(எᾰῄ)=மரΆ 

(எᾰῄ)h ( X )=மரΆ ( X ) 

நரΆபிய᾿ வைலயைமᾺᾗக῀ : 
ம(எᾰῄ)=எᾹஎᾹ(எᾰῄ)h ( X )=எᾹஎᾹ ( எᾰῄ ) 

நரΆபிய᾿ ெந᾵ெவா᾽ᾰᾁக῀ ேபாᾹற சிᾰகலான 
மாதிாிகளிᾹ விஷயᾷதி᾿, கᾞᾐேகா῀ 
ஒᾹேறாெடாᾹᾠ இைணᾰகᾺப᾵ட ᾙைனகளிᾹ பல 
அᾌᾰᾁகைள உ῀ளடᾰகியிᾞᾰகலாΆ, ஒῂெவாᾹᾠΆ 
ஒᾞ ᾁறிᾺபி᾵ட கணᾰகீ᾵ைடᾲ ெசᾼகிறᾐ. 
கᾞᾐேகா῀ மதிᾺᾖᾌ 

ெசயιைக ᾒᾶணறிᾫ மιᾠΆ இயᾸதிர கιற᾿ 
ெசய᾿ᾙைற கᾞᾐேகா῀கைள உᾞவாᾰᾁவᾐ 
ம᾵ᾌம᾿லாம᾿ அவιறிᾹ ெசய᾿திறைன மதிᾺᾖᾌ 
ெசᾼவைதᾜΆ உ῀ளடᾰகியᾐ. இᾸத மதிᾺᾖᾌ 
ெபாᾐவாக இழᾺᾗ ெசய᾿பாᾌ அ᾿லᾐ மதிᾺᾖ᾵ᾌ  
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அளᾪ᾵ைடᾺ பயᾹபᾌᾷதி ெசᾼயᾺபᾌகிறᾐ. இᾐ 
ᾙᾹனறிவிᾰகᾺப᾵ட ெவளிᾛᾌக῀ மιᾠΆ அᾊᾺபைட 
உᾶைம ேலபி῀கᾦᾰᾁ இைடயிலான ேவᾠபா᾵ைடᾰ 
கணᾰகிᾌகிறᾐ. ெபாᾐவான மதிᾺᾖ᾵ᾌ அளᾪᾌகளி᾿ 
சராசாி ῄெகாய᾽ பிைழ (MSE), ᾐ᾿ᾢயΆ, ᾐ᾿ᾢயΆ, ாீகா᾿, 

F1-ῄேகா᾽ மιᾠΆ பிற அடᾱᾁΆ. சாிபா᾽ᾷத᾿ அ᾿லᾐ 
ேசாதைன தரᾫᾷெதாᾁᾺபிᾹ உᾶைமயான 
விைளᾫகᾦடᾹ கᾞᾐேகாளிᾹ கணிᾺᾗகைள 
ஒᾺபிᾌவதᾹ ᾚலΆ, மாதிாியிᾹ ெசய᾿திறைன ஒᾞவ᾽ 
மதிᾺபிடலாΆ. 
கலᾸᾐைரயாட᾿ 

தιேபாைதய ஆᾼவிᾹ தᾹைமையᾰ கᾞᾷதி᾿ 
ெகாᾶᾌ, ῄேகாபῄ தரᾫᾷதளᾷதி᾿ இᾞᾸᾐ 
ெசயιைக ᾒᾶணறிᾫ மιᾠΆ க᾿வி கιபிᾷதᾢ᾿ 
இயᾸதிர கιற᾿ பιறிய ெவளியிடᾺப᾵ட 
க᾵ᾌைரகளிᾹ ᾁறிᾺபிடᾷதᾰக பᾱகளிᾺᾗகைள 
பᾁᾺபாᾼᾫ ெசᾼவதιகான சாியான வழிᾙைறயாக 
ைபபிᾢேயாெம᾵ாிᾰ அᾎᾁᾙைற கᾞதᾺபᾌகிறᾐ. 
இᾸத ஆᾼவிᾹ ேநாᾰகᾱகைள நிவ᾽ᾷதி ெசᾼய, 
நிᾠவᾺப᾵ட ஆராᾼᾲசி ேக῀விக῀ இᾸத விவாதᾷதிᾹ 
இயᾰகிகளாகிᾹறன. 2000 ᾙத᾿ 2026 வைரயிலான 

வள᾽ᾲசி விகிதᾷதி᾿ க᾿வி கιபிᾷதᾢ᾿ AI மιᾠΆ ML 
பιறிய ஆராᾼᾲசி ெவளிᾛᾌக῀ பιறிய ᾙத᾿ 
ஆராᾼᾲசி ேக῀விᾰᾁ பதி᾿. AI மιᾠΆ ML ேபாᾹற 
ேமΆப᾵ட ெதாழி᾿ᾒ᾵பᾷᾐடᾹ க᾿விைய 
ேமΆபᾌᾷᾐவதி᾿ க᾿வி ஆராᾼᾲசியாள᾽க῀ 
அைடᾸᾐ῀ள ᾙᾹேனιறᾷைதᾰ கᾶடறிய இᾸத 
ஆᾼவி᾿ பிᾹபιறᾺப᾵ட ஆராᾼᾲசி ᾙைறயிᾹ 
வைகைய இᾸதᾰ கவைல ெகாᾶᾌ வᾸதᾐ. 
ெசய᾿பா᾵ᾊ᾿, (ெசயιைக ᾒᾶணறிᾫ*, இயᾸதிர 
கιற᾿* மιᾠΆ க᾿வி கιபிᾷத᾿*) ேபாᾹற ேதட᾿ 
ெசாιக῀ ெதாட᾽ᾗைடய ேதட᾿ சரᾱகைள உᾞவாᾰக 
பயᾹபᾌᾷதᾺப᾵டன 

AI மιᾠΆ ML ஆகியைவ க᾿விᾷ ᾐைறயி᾿ 

ᾁறிᾺபிடᾷதᾰக மாιறᾷைத ஏιபᾌᾷதிᾜ῀ளன, இதனா᾿ 

கιபிᾷத᾿ மιᾠΆ கιற᾿ மிகᾫΆ ᾒ᾵பமானᾐ, இதனா᾿ 
தரமான க᾿விைய ஊᾰᾁவிᾺபதி᾿ பயᾔ῀ள 
தகவ᾿கைள வழᾱᾁகிறᾐ. 

ஆராᾼᾲசி ெவளிᾛᾌகளிᾹ வள᾽ᾲசியி᾿ 
வியᾷதᾁ அதிகாிᾺᾗ இᾞᾺபைத நிᾟபிᾰகிறᾐ. 2010 
ᾙத᾿ ெவளிᾛᾌ அதி᾽ெவᾶணி᾿ ᾁறிᾺபிடᾷதᾰக 
ᾙயιசி, ெமாᾷதᾰ க᾵ᾌைரகைளᾰ கணᾰகிᾌவதᾹ 

ᾚலΆ, 1051 (2010 ᾙத᾿ 2026 வைர ெவளியிடᾺப᾵ட 
ெமாᾷதᾰ க᾵ᾌைரக῀) பதிᾫ ெசᾼயᾺப᾵டᾐ. ஒᾞ 
ஆவணᾷதிιᾁ சராசாியாக 5.984 ேமιேகா῀க῀ மιᾠΆ ஒᾞ 

ஆவணᾷதிιᾁ சராசாியாக 1.156 ேமιேகா῀கᾦடᾹ, 
ெவளியிடᾺப᾵ட க᾵ᾌைரகளிᾹ ேமιேகா῀களி᾿  

ᾁறிᾺபிடᾷதᾰக அதிகாிᾺᾗ உ῀ளᾐ. இᾸத 
ெவளியிடᾺப᾵ட க᾵ᾌைரக῀ ேமலதிக ஆᾼᾫக῀ 
மιᾠΆ ஆராᾼᾲசி ேமΆபா᾵ᾊιகான க᾵டைமᾺைப 
வழᾱகின. இᾸத ெவளியிடᾺப᾵ட உதவிᾷ 

ெதாைககளிᾹ ᾗᾐைம மιᾠΆ பாிᾸᾐைரக῀ ᾚலΆ, 
தரமான கιபிᾷத᾿ மιᾠΆ கιறᾤᾰகாக மிகᾫΆ 
ேமΆப᾵ட AI மιᾠΆ ML க᾿வி சாதனᾱக῀ 

தயாாிᾰகᾺப᾵ᾌ῀ளன. 

உதாரணᾷதிιᾁ; C-PEN, YouDao ாீᾊᾱ ேபனா 

3, ைப᾵ேல᾽னிᾱ, ஜி᾿ வா᾵சᾹ, அணி᾿ AI, ᾋᾲசபி῀ 

ெமஷிᾹ, உயரᾷதி᾿ கιற᾿, கிேர᾵ῄேகாᾺ, ᾒவாᾹῄ 

ᾊராகᾹ ேபᾲᾆ அᾱகீகாரΆ, சா᾵பா᾵க῀, அர᾵ைட, 

ᾙதᾢயன க᾿வி கιபிᾷத᾿, ெசயιைக ᾒᾶணறிᾫ 
மιᾠΆ இயᾸதிர கιற᾿ ஆகியவιறி᾿ இᾸத 
ᾗᾐைமயான கᾶᾌபிᾊᾺᾗகளா᾿ மᾰக῀ எῂவாᾠ 
கιᾠᾰெகா῀கிறா᾽க῀ மιᾠΆ ப῀ளிக῀ எῂவாᾠ 
கιபிᾰகிறா᾽க῀. 

ெமாᾷதᾷதி᾿, இᾸத க᾵ᾌைர 2060 வைர AI 
இᾹ தி᾵டமிடᾺப᾵ட பாிணாம வள᾽ᾲசிைய 
எᾌᾷᾐᾰகா᾵ᾌவதா᾿, எᾱக῀ ஆᾼᾫ அதᾹ 
காலவாிைசைய அᾸத அளவிιᾁ நீ᾵ᾊᾰகவி᾿ைல 
எᾹறாᾤΆ, நி᾽ணயிᾰகᾺப᾵ட காலவாிைசᾰᾁ அᾺபா᾿, 
அதிசயமான கᾶᾌபிᾊᾺᾗக῀ நிக῁Ᾰᾐ῀ளன மιᾠΆ 
ᾗதிய AI கιற᾿ ெமᾹெபாᾞ῀ உᾞவாᾰகᾺப᾵ᾌ῀ளᾐ.  

AI ேராேபாᾰக῀, ChatGPT ெதாழி᾿ᾒ᾵ப 

வ᾿ᾤந᾽க῀ க᾿வி கιபிᾷதைல ேமΆபᾌᾷத நᾪன AI 

மιᾠΆ ML கᾞவிகைள உᾞவாᾰகி வᾞவதா᾿, 

ஆராᾼᾲசியாள᾽க῀ AI மιᾠΆ ML இᾹ உᾞமாιறᾷைத 
காகித ெவளிᾛᾌக῀ ᾚலΆ ஆᾼᾫ ெசᾼᾐ வᾸதன᾽. 
இதᾹ விைளவாக, ெவளிᾛ᾵ᾌ ᾙᾹேனιறΆ, 

அதி᾽ெவᾶ மιᾠΆ NP (ெவளிᾛᾌகளிᾹ எᾶணிᾰைக) 
ஆகியைவ அளவிᾌΆ அளᾫᾞᾰகளிᾹ ஒᾞ பᾁதியாᾁΆ 
எᾹபைத மதிᾺபிᾌவதιᾁ ᾙத᾿ 10 இத῁ பᾁᾺபாᾼᾫ 
ெசᾼயᾺப᾵டᾐ. கணினி அறிவியᾢ᾿ விாிᾫைரᾰ 
ᾁறிᾺᾗக῀ (ெசயιைக ᾒᾶணறிவி᾿ ᾐைணᾷ ெதாட᾽ 
விாிᾫைரᾰ ᾁறிᾺᾗக῀ மιᾠΆ உயிாி தகவᾢய᾿ 
விாிᾫைரᾰ ᾁறிᾺᾗக῀ உ᾵பட) ேபாᾹற இத῁க῀ 
க᾿வி கιபிᾷதᾢ᾿ AI மιᾠΆ ML இ᾿ 24 TN P (ெமாᾷத 
ெவளிᾛᾌகளிᾹ எᾶணிᾰைக) உடᾹ ெவளியிடᾺப᾵ட 
க᾵ᾌைரகைளᾰ ெகாᾶᾌ῀ளன. TNP = 17 உடᾹ க᾿வி 
கιபிᾷதᾢ᾿ ெசயιைக ᾒᾶணறிᾫ மιᾠΆ இயᾸதிர 
கιறᾢᾹ உιபᾷதிᾷதிறᾹ ᾁறிᾛைட தீ᾽மானிᾰக 
மிகᾫΆ ேமιேகா῀ கா᾵டᾺப᾵ட ᾙத᾿ 10 க᾵ᾌைரக῀ 

பᾁᾺபாᾼᾫ ெசᾼயᾺப᾵டன, ேமᾤΆ 295 TC (ெமாᾷதΆ) 
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உடᾹ மிகᾫΆ ேமιேகா῀ கா᾵டᾺப᾵ட க᾵ᾌைரயாக 
"ஆ῁Ᾰத கιற᾿ மιᾠΆ நிைலᾷதᾹைமᾰகான க᾿வி" 
எᾹபைத ஆᾼᾫ அைடயாளΆ கா᾵ᾌகிறᾐ. 
ேமιேகா῀க῀), இῂவாᾠ ஆழமான கιற᾿ AI மιᾠΆ 

ML வᾁᾺபைறᾲ ெசய᾿பாᾌகளிᾹ ᾙᾰகியᾷᾐவᾷைத 

வᾢᾜᾠᾷதியᾐ,  
ேமᾤΆ ஆழமான கιற᾿ திறᾹ மιᾠΆ 

உᾷதிையᾺ ெபற கιபவ᾽க῀ மீᾐ அவιறிᾹ ᾑᾶᾌத᾿ 
தாᾰகᾱக῀ உய᾽ க᾿வியி᾿ AI மιᾠΆ ML இᾹ மிகᾫΆ 
பயᾔ῀ள பயᾹபாᾌகைள அᾊᾰேகாᾊ᾵ᾌᾰ 
கா᾵ᾌகிறᾐ. உய᾽க᾿வியி᾿ AI மιᾠΆ ML இᾹ 
பயᾹபாᾌ நிᾠவன ேமலாᾶைம மιᾠΆ நி᾽வாக 
ஆதரᾫ ஆகிய பᾁதிகளி᾿ பல பாிமாண 
ேநாᾰகᾱகைளᾰ ெகாᾶᾌ῀ளᾐ எᾹபைத இᾐ ேமᾤΆ 
நிᾠᾫகிறᾐ. 

மதிᾺபாᾼᾫ ெசᾼயᾺப᾵ட ஆவணᾱகளி᾿ 
இᾞᾸᾐ ஒᾞ உᾶைம அவதானிᾺᾗ எᾹனெவᾹறா᾿, 
ெபᾞΆபாலான ெசயιைக ᾒᾶணறிᾫ மιᾠΆ இயᾸதிர 
கιற᾿ கᾶᾌபிᾊᾺᾗக῀ ᾙᾰகியமாக கணினி 
ெபாறியிய᾿, ெமᾹெபாᾞ῀ ெபாறியிய᾿ மιᾠΆ 
மᾞᾷᾐவ அறிவிய᾿ ᾐைறகைளᾲ ேச᾽Ᾰத 
விᾴஞானிகளா᾿ ெசᾼயᾺபᾌகிᾹறன. க᾿வி 
ெதாழி᾿ᾒ᾵பᾱக῀. 
ᾙᾊᾫைர 

ML அᾊᾺபைடயிலான அைமᾺᾗக῀ 
ஆசிாிய᾽க῀ மιற ᾙᾰகியமான விஷயᾱகளி᾿ கவனΆ 
ெசᾤᾷத அᾔமதிᾰᾁΆ எᾹᾠ நிᾗண᾽க῀ 
ஒᾺᾗᾰெகா῀கிறா᾽க῀. ெதாழி᾿ᾒ᾵பᾺ ᾗர᾵சி 
க᾿வியி᾿ மிக விைரவான மாιறᾱகைளᾰ ெகாᾶᾌ 
வᾞΆ. எதி᾽கால பணியாள᾽க῀ இᾸதᾺ ᾗதிய உலகி᾿ 
பாᾌபᾌவதιᾁ, அவ᾽க῀ மாιறியைமᾰᾁΆ திறᾹ 
மιᾠΆ ᾗᾐைமகைள உᾞவாᾰᾁத᾿ மιᾠΆ ேமᾤΆ 
அறிᾸᾐெகா῀வதιகான விடாᾙயιசி ஆகியைவ 
அவசியΆ. ML-அᾊᾺபைடயிலான அைமᾺᾗக῀ 

க᾿விᾰகான அᾎகைல ஜனநாயகᾺபᾌᾷதᾫΆ, 

தனிᾺபயனாᾰகᾫΆ, கιபிᾷத᾿ மιᾠΆ கιற᾿ 
ெசய᾿ᾙைறகைள மாιறᾫΆ வாᾼᾺᾗகைள 
உᾞவாᾰᾁΆ ᾙᾰகியமான கᾞவி ெசயιைக ᾒᾶணறிᾫ 
(AI) மιᾠΆ இயᾸதிர கιற᾿ (ML).  
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